
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2024年　５月】　機種一覧表 2024　年 3 月 12 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2024年　5月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 突入率

（5月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

5日 ｱﾑﾃｯｸｽ Ｐラブ嬢３　Ｋ１ＹＺ６ 1種2種混合 無 319.6 30.7 0 回 1＆1＆3＆6 初回=80.0% 3 450 【ヘソ】  <時短>10R×2=2.0% （「時短=34回」＋「残保留=4回」）

5,000 ＳＴタイプ 34 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　<時短> 3R=78.0% （「時短=34回」＋「残保留=4回」）

10,000 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　　　 <通常>3R=20.0% （時短=なし）

※右普図=1個 突入=80.0% 【電ﾁｭｰ】 <時短>10R×2=50.0% （「時短=34回」＋「残保留=4回」）

継続=71.6% 【RUSH    <時短>10R=50.0% （「時短=34回」＋「残保留=4回」）

　●遊タイム＝非搭載 ※「10R×2回」当りは、1回目が「時短=10,000回」の大当り。

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー「保留４個」により、時短回数は実質「+4回」

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/34.0

<参考> サミー Ｐ北斗の拳 暴凶星　ＳＦＰＡ 1種2種混合 無 319.7 10.7 0 回 　1＆1＆4＆5 初回=60.0% 2 200 【ヘソ】    <時短>10R×2回=5.0% （「時短=10回」＋「残保留=4回」）

（2023/5/7） 10 回 ＆1＆15 継続=100.0% 　　　　　　<時短>10R=55.0% （「時短=10回」＋「残保留=4回」）

1,000 回 ※ヘソ＝1個 <実質> 10 1,500 　　　　　　<通常>10R=40.0% （時短=なし）

突入=60.0% 【電ﾁｭｰ】 <時短>10R×2回=50.1% （「時短=10回」＋「残保留=4回」）

継続=74.7% 　　　　　　　　　　　※残保留時は「10Ｒ×１回」となる。

　　　　　　<時短>10R=30.6% （「時短=10回」＋「残保留=4回」）

　　　　　　<時短>2R=19.3% （「時短=10回」＋「残保留=4回」）

　●遊タイム＝非搭載 ※【電ﾁｭｰ】での比率は、特図②での「大当り」と「小当り」の合算値。

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー「保留４個」により、時短回数は、実質「+4回」。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/11.1

ニューギン Ｐ ＧＯ！ＧＯ！郷 1種2種混合 無 199.8 24.6 RUSH中 10,000 回 　1＆1＆5＆2 初回=70.0% (特殊) 2 100 【ヘソ】  <時短>上5R=70.0% ⇒【RUSH突入】へ

4,000 ～革命の５～　Ｍ４－ＶＬＴ　 2段階RUSH 1＆6＆7＆10 継続=100.0% 上 5 350 　　　　  <通常> 上5R=30.0% （時短=なし）

＜ﾗｯｷｰﾄﾘｶﾞｰ対応＞ 転落抽選 ※ヘソ=1個 <実質> 下 10 1,000 【RUSH中】 <時短>下10R=約3% ⇒【ＬＴ】へ

※右内口=1個 突入=39.0% 1,060 　　　　 　　  <時短>下10R=約80% （RUSH継続）※継続中に転落抽選あり

※右外口=6個 継続=77.0% 　　　　　　   <通常> 特殊2R=約17% （時短=なし）

※上AT=7個 【ＬＴ】=90.2% 【ＬＴ中】  <時短>10R=約83% 【ＬＴ継続】※継続中に転落抽選あり

　●遊タイム＝非搭載 ※下AT=10個 （※残保留4回転含む） 　　　　　　<時短> 特殊2R=約17% 【ＬＴ継続】※継続中に転落抽選あり

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー「保留４個」により、時短回数は実質「+4回」（転落後含む）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図２）1/28.0

銀　座 Ｐ七つの大罪２　ＧＲＰＨ 1種2種混合 無 199.8 25.0 RUSH中 10,000 回 　3＆1＆4＆1 初回=77.0% 2 200 【ヘソ】    <時短>2R=1.0% （時短=10,000回) ※転落確率=1/227.4

3,000 2段階転落 1＆10＆10 継続=100.0% 3 300 　　　　　　<時短>2R=76.0% （時短=10,000回) ※転落確率=1/27.4

※ヘソ=3個 <実質> 5 500 　　　　　　<通常>2R=23.0% （時短=無し）

※上VＡＴ=10個 突入=77.0% 10 1,000 【電ﾁｭｰ】 <時短>10R=20.0%　・5R=40.0%　・3R=40.0%

　●遊タイム＝非搭載 ※下ＡＴ=10個 継続=92.0%                        （全て、時短=10,000回) ※転落確率=1/27.4

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー「保留４個」により、時短回数は実質「+4回」

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図２）1/28.6 
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2024年　５月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 突入率

（5月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

5日 SANKYO Ｐフィーバー炎炎ノ消防隊 1種2種混合 無 129.9 50.5 1 回 　1＆1＆5 初回=66.0% 2 300 【ヘソ】    <時短>2R=1.0% （「時短=100回」+「残保留=4回」）※超炎上

30,000 ＹＲ　 2段階RUSH 31 回 ＆1＆10＆10 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　　<時短>2R=65.0% （「時短=31回」+「残保留=4回」）※炎上

100 回 ※ヘソ＝1個 <実質> 　　　　　　<通常>2R=34.0% （「時短=1回」+「残保留=4回」）※命の呼吸

10,000 回 ※下AT=15個 突入=69.5% 【炎上RUSH　・命の呼吸シャレンジ中】（時短31回+4回）

※上VAT=15個  継続A=63.3%（EXTRA B含む） 　　　　　　<時短>10R=32.0% （時短=10,000回）※EXTRA BONUS

 継続B=87.5%（超炎上・残保4回含む） 　　　　　　<時短>10R=18.0% （「時短=31回」+「残保留=4回」）※炎上

　　　　　　<時短>  2R=50.0% （「時短=31回」+「残保留=4回」）※炎上

【超炎上RUSH　・EXTRA BONUS 中】

　　　　　<時短>10R=50.0% （「時短=100回」+「残保留=4回」）※超炎上

　●遊タイム＝非搭載 　　　　　<時短>  2R=50.0% （「時短=100回」+「残保留=4回」）※超炎上

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※「残保留」での大当りは、全て【炎上RUSH】状態での振分けになる。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/82.6 ※電チュー「保留４個」により、時短回数は実質「+4回」

ＪＦＪ Ｐゴブリンスレイヤー 1種2種混合 無 129.7 51.0 0 回 　1＆1＆4＆1 初回=50.0% 3 1,500 【ヘソ】  <時短>3R=50.0% （時短=60回）

3,000 ラッキートリガーVer　ＪＶＲ　 普図抽選 60 回 1＆10 継続=100.0% 10 1,500 　　　　  <通常> 3R=50.0% （時短=なし）

＜ﾗｯｷｰﾄﾘｶﾞｰ対応＞ 2段階RUSH 113 回 ※ヘソ=1個 <実質> 【時短中】 <時短>10R=10.0% （ソクゲキ）※（普図確率=1/1）

※右普図=1個 突入=50.0% 　　　　 　  <時短>10R=90.0% （時短=60回）

　●遊タイム＝非搭載 ※AT=10個 継続=69.5% 【ＬＴ中】  <時短>10R=100.0% （時短=113回）⇒ＬＴ継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 【ＬＴ】=89.3%（※時短113回） ※【ＬＴ突入時】は、時短中の「ソクゲキ１回の大当り」から始まる。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝２個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図２）1/1 【ＬＴ】=90.4%（※ｿｸｹﾞｷを含む） ※電チュー「保留２個」により、時短回数は実質「+2回」

京楽産業. Ｐぱちんこ水戸黄門４ 1種2種混合 無 99.9 28.0 0 回 　1＆1＆3＆4 初回=60.0% 上特 2 10 【ヘソ】  <時短>5R=55.0% （電ｻﾎﾟ=次回or転落）※【超諸国漫遊】へ

7,000 ＫＡＣＪ１　 小当転落 1＆1＆10 継続=100.0% 下 5 500 　　　　　<通常>5R=45.0% （時短=なし）

※ヘソ=1個 <実質> 【超諸国漫遊ﾓｰﾄﾞ】

※下AT=10個 突入=60.0% 　　　　　<時短>5R=100.0% （電ｻﾎﾟ=次回or転落まで）※転落=1/99.8

　●遊タイム＝非搭載 ※上小AT=1個 　継続=81.0%（※残保留４回転含む） 　　　　　　　　　　※大当り後は、【超諸国漫遊】ﾓｰﾄﾞ継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※【悪代官リーチ】失敗演出で「転落小当り（上特殊2Ｒ）」が発生。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝なし ※電チュー「保留４個」により、時短回数は、実質「+4回」。
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